Xmas Socks

Weihnachtlicher Spielspap fiir die ganze Familie!
Jeu de Noél amusant pour toute la famille!
Divertimento natalizio per tutta la famiglia!
Festive fun for all the family!

Tiim aile icin noel oyun eglencesi!

Spielanleitung

ACHTUNG. Nicht fiir Kinder unter
36 Monaten geeignet. Kleine Teile.
Erstickungsgefahr.

+ Empfohlen fiir Kinder ab 4 Jahren.
« Fiir 2-4 Spieler

Lieferumfang

36 Spielkarten, 4 Saugnapfe,
3 Wiirfel fir Farbe, Muster und Motiv

Spielidee und -verlauf

Wer findet die gewiirfelte Weihnachtssocke
zuerst?

Mischt die Karten mit den bunten weihnacht-
lichen Socken griindlich durch und verteilt sie
fir alle gut sichtbar mit der Socken-Seite nach
oben auf dem Tisch.

Dann wird reihum mit allen drei Wiirfeln
gewiirfelt und so Farbe, Muster und Motiv der
gesuchten Socke festgelegt.

Beispiel (s. Abb.): der farben-Wiirfel zeigt rosa, der
Muster-Wiirfel zeigt Sterne und der Motiv-Wiirfel zeigt
Auto.

Jetzt ist Schnelligkeit gefragt! Wer die passende
Socke zuerst entdeckt, nimmt die Karte mit
seinem Saugnapf auf und hat sie gewonnen.

Wer als erstes 5 Karten beisammen hat, ist der
Gewinner!

(> Notice de jeu

ATTENTION. Ne convient pas aux enfants
de moins de 36 mois. Petits éléments.
Risque d'étouffement.

-Recommandé dés I'age de 4 ans.
+Pour 2-4 joueurs

Contenu de la livraison

36 cartes, 4 ventouses,
3 dés indiquant couleur, motif et dessin.

Principe et déroulement du jeu

Qui découvrira en premier la chaussette

de Noél désignée par les dés?

Bien mélanger les cartes représentant les
chaussettes de Noél colorées et les distribuer
de maniére a ce qu'elles soient vues par tous,
face-chaussette vers le haut sur la table.

Ensuite, lancer les dés a tour de role et
déterminer la couleur, le motif et le dessin
de la chaussette recherchée.

Exemple (voir fig.): le dé-couleur indique le rose,

le dé-motif indigue des étoiles et le dé-dessin
indigue une voiture.

Maintenant, il s'agit d'&tre rapide! Le joueur
qui découvre la chaussette correspondante
en premier attrape la carte en question avec
sa ventouse et remporte la carte.

Le premier joueur qui remporte 5 cartes
a gagné!

Game instructions

WARNING. Not suitable for children
under 36 months. Small parts.
Choking hazard.

- Recommended for children aged 4 years and up.

« For 2-4 players

Delivery contents

36 playing cards, 4 suction pads,
3 dice for colour, pattern and picture

Game idea and rules

Who will be the first to find the Xmas sock
on the dice?

Shuffle the cards with the colourful Xmas socks
thoroughly and spread them out on the table
with the sock-side facing upwards so that
everyone can see them clearly.

Each player will then take turns to throw all
three dice, which will determine the colour,
pattern and picture of the sock to be found.
Example (see illustration): the colour die shows pink,
the pattern die shows stars, and the picture die shows
acar

Now you need to be fast! The player who finds
the right sock first picks the card up using their
suction pad and has won that card.

The first player to collect 5 cards wins the
game!

Ct Istruzioni di gioco

ATTENZIONE. Non adatto ai bambini di
eta inferiore ai 36 mesi. Piccole parti.
Pericolo di soffocamento.

« Indicato per i bambini dai 4 anni.
* Per 2-4 giocatori

Contenuto

36 carte da gioco, 4 ventose,

3 dadi per colore, modello e motivo,

Idea e corso del gioco

Chi trova per primo i calzini natalizi sul dado?
Mescolare bene le carte con i calzini natalizi
colorati e distribuirle bene sul tavolo in maniera

visibile a tutti con il lato dei calzini rivolto verso
['alto.

In sequito si lancia a turno con tutti e tre i dadi
e si definiscono colore, modello e motivo del
calzino che si sta cercando.

Esempio (vedi ill.): il dado di colore mostra il rosa,
il dado di modello mostra le stelle e il dado di motivo
mostra lauto.

Ora & richiesta la velocita! Il giocatore che trova
per primo il calzino idoneo, scopre la carta con
la propria ventosa e la vince.

Il primo a raccogliere 5 carte & il vincitore!

(> Oyun oynama kilavuzu

UYARI. 36 aydan kii¢iik cocuklar icin
uyqun degildir. Kiiciik parcalar nedeniyle
bogulma tehlikesi.

-4 yasindan biiyiik cocuklar icin énerilir.

+2-4 oyuncu igin

Ambalaj icerigi

36 oyun karti, 4 vantuz,

3 zar, renk, desen ve motif i¢in

Oyun fikri ve tarihi

Bakalim ilk 6nce kim atilan noel corabini
bulacak?

Kartlari renkli noel coraplariyla iyice karigtirin
ve masanin {izerinde corabin iist tarafi masanin
tistline gelecek sekilde dagitin.

Ardindan her ii¢ zar atilir ve béylece aranan
corabin rengi, deseni ve motifi belirlenir.
Ornedjin (bkz. Res.): renk zari pembeyi, desen zari
yildizlar1 ve motif zar arabayi gdsteriyor.

Simdi hiz énemli! Uygun corabi ilk kesfeden
kisi, kart1 kendi vantuzu ile alir ve kazanir.

ilk olarak 5 karti toplayan kisi kazanir!
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Xmas Socks

Vanocni zabava pro celou rodinu!
Swiateczna gra dla catej rodziny!
Viano€na zabavna hra pre celli rodinu!
Kardcsonyi jaték az egész csaldd szamdra!
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Ces) Navod na hrani

UPOZORNENI. Nevhodné pro d&ti mladsi
36 mésicd. Obsahuje malé ¢asti.
Nebezpeci uduseni.

- Doporuceno pro déti od 4 let.

- Pro 2-4 hréce

Rozsah dodavky

36 hracich karet, 4 prisavky,

3 kostky s barvami, vzory a motivy

Ndvod ke hie

Kdo najde vanocni ponoZzku, ktera padla na

kostkach, jako prvni?

Karty s vano¢nimi ponoZkami dikladné promi-

chejte a rozloZte je na stole ponoZkami nahoru.

Poté postupné hdzejte tfemi kostkami, které
urcuji barvu, vzor a motiv hledané ponozky.

Priklad (viz obr): kostka s barvami ukazuje riZovou,
kostka se vzory hvézdy a kostka s motivy auto.

Nyni musite byt rychli! Kdo objevi hledanou
ponozku jako prvni, musi vzit kartu pfisavkou
a kartu tak vyhral.

Kdo jako prvni nasbird 5 karet, je vitéz!

Gk Navod na hru

UPOZORNENIE. Nevhodné pre deti
do 36 mesiacov. Malé Casti.
Nebezpelenstvo udusenia.

- 0dporucame pre deti od 4 rokov.

+Pre 2-4 hracov

Obsahuje

36 hracich kariet, 4 prisavky,
3 kocky s farbami, vzormi a motivmi

Ciel'a priebeh hry

Kto ndjde viano¢nl ponozku urcend kockami
ako prvy?

Dokladne zamieSajte karty s pestrymi
viano¢nymi ponoZkami a rozlozte ich na stole

stranou s ponozkami nahor tak, aby boli pre
vSetkych dobre viditelné.

Nasledne hraci zaradom hadZu naraz tromi
kockami, ¢im urcia farbu, vzor a motiv hladanej
ponozky.

Priklad (vid obr.): kocka s farbami ukazuje ruZovd,
kocka so vzormi ukazuje hviezdy a kocka s motivmi
ukazuje auto.

A teraz ide uZ len o rychlost! Kto ako prvy
najde hladant ponoZzku, zvdihne kartu pomocou
prisavky a vyhrdva kolo.

Kto ako prvy ziska 5 kariet, je vitazom hry!

Zasady gry

OSTRZEZENIE. Nie nadaje sie dla dzieci

w wieku ponizej 36 miesiecy. Drobne

elementy. Niebezpieczeristwo udtawienia.
+ Produkt zalecany dla dzieci od 4. roku zycia.

- Dla 2-4 graczy.

Zakres dostawy

36 kart do gry, 4 przyssawki,
3 kostki (koloru, wzoru i motywu)

Zasady i przebieg gry

Kto pierwszy odnajdzie wskazang przez rzucone
kostki skarpetke swigteczng?

Karty z kolorowymi skarpetkami $wigtecznymi
nalezy doktadnie przemieszac (przetasowac),

a nastepnie roztozy¢ na stole, tak aby strona
ze skarpetkg byta skierowana ku gorze i dobrze
widoczna dla wszystkich graczy.

Nastepnie gracze rzucaja kolejno wszystkimi
trzema kostkami, wyznaczajac przy tym kolor,
wzor oraz motyw szukanej skarpetki.

Przykfad (patrz ilustracja): kostka koloréw wskazuje
kolor rézowy, kostka wzoréw gwiazdki, a kostka moty-
wéw samochdd.

Teraz liczy sie szybkos¢ reakcji! Gracz, ktory
jako pierwszy odnajdzie pasujacg skarpetke,
zabiera te karte za pomocg przyssawki -

jest to jego zdobycz.

Kto jako pierwszy zbierze w ten sposdb 5 kart,
wygrywa gre!

> Jatékszabaly
FIGYELEM. Nem alkalmas 36 honapos
kor alatti gyermekek szamara.
Apré részek. Fulladdsveszély.
-4 éves kor feletti gyermekek szamdra ajanlott.
- 2-4 jatékos szamdra.
Tartozékok

36 jatékkartya, 4 tapaddkorong,
3 kocka: szin, mintazat és motivum

Jatékjavaslat és a jaték menete

Ki talalja meg el6szor a kockakkal dobott
kardcsonyi zoknit?

Keverjétek meg alaposan a szines, kardcsonyi
zoknikat dbrazol¢ kartyakat, és teritsétek szét
a zoknikkal felfelé az asztalon mindenki szdma-
ra jol 1athaté mddon.

Azutdn dobjatok egymas utdn mind a harom
kockéval, igy meghatarozzatok a keresendd
zokni szinét, mintazatat és motivumat.

Példdul (Idsd az dbrat): a szin kocka rozsaszint mutat,
a mintdzat kocka csillagokat, a motivum kocka pedig
autot.

Most a gyorsasag szamit! Aki el6szor megtaldlja
a keresett zoknit, az felemeli a kartyat a tapa-
dékoronggal, és megtarthatja.

Aki el6szor gy(jtott ossze 5 kartyat, az nyert!



